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REGULAMIN GRY TERENOWEJ ,,InTeren”
§1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Gra terenowa ,InTeren” (dalej: Gra) organizowana jest przez Poradni¢
Psychologiczno-Pedagogiczng Nr 5 w Katowicach oraz Palac Mtodziezy im. prof. A.
Kaminskiego w Katowicach.

Wydarzenie odbedzie si¢ w dniu 07 czerweca 2025 r. w godzinach 9:30-14:00 na
terenie przylegtym do siedziby Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej Nr 5 w
Katowicach, ul. Grazynskiego 17 (wejscie od parku Budnioka / boisk szkolnych).

Gra realizowana jest w ramach miejskiego programu Profilaktyki Rowie$niczej oraz
porozumienia Miasta Katowice z Funduszem Narodow Zjednoczonych na Rzecz
Dzieci (UNICEF).

§2. UCZESTNICY

. W grze moga bra¢ udzial zespoly rodzinne skladajace si¢ z 2 do 5 oséb (dorosli

i dzieci w wieku 7-12 lat).

W kazdej druzynie powinien znajdowac si¢ przynajmniej jeden petnoletni opiekun.
Osoby niepelnoletnie moga wziag¢ udziat w grze wylacznie pod opieka dorostych,
ktorzy biorg petng odpowiedzialno$¢ za ich bezpieczenstwo 1 zachowanie w trakcie

gry.

§3. ZGLOSZENIA

Udziat w grze jest bezplatny.

. Aby wzia¢ udzial, nalezy zarejestrowaé si¢ przez formularz zgloszeniowy dostepny

pod linkiem: https:/forms.gle/VZtlUxIL.w7zaeUnT39 lub za pomoca kodu QR
dostepnego na plakatach wydarzenia.

Zgloszenia przyjmowane s3 do wyczerpania limitu miejsc. O udziale decyduje
kolejnos¢ zgtoszen.

Wylacznie w przypadku pozostania wolnych miejsc, bedzie mozliwos¢ zgloszenia
druzyny w dniu wydarzenia podczas rejestracji (w godzinach 9:30 — 10:00). W razie
braku miejsc, zapraszamy do udzialu w wydarzeniach i atrakcjach towarzyszacych.
Kazda druzyna powinna nada¢ sobie oryginalna nazwe, ktorg bedzie poshugiwac si¢
podczas gry.

§4. PRZEBIEG GRY

Rejestracja uczestnikow odbywa si¢ w godzinach 9:30-10:00.

Gra trwa od 10:00 do 13:00. Uczestnicy poruszaja si¢ po wyznaczonej trasie Z mapa
gry, odwiedzajac kolejne punkty zadaniowe.

W godzinach 13:00-13:15 druzyny sktadaja ,,Kart¢ Gry” w punkcie rejestracyjnym.
Ogloszenie wynikow i podsumowanie wydarzenia nastgpi o godzinie 13:30-14:00.
Rownolegle w godz. 10:00-13:30 odbywac si¢ beda zabawy towarzyszace, wystawy
oraz inne atrakcje dla uczestnikow.



§5. WYMAGANIA TECHNICZNE

Organizatorzy zapewniaja materiaty potrzebne do udziatu w grze — mapy, karty gry i
inne.

§6. ZGODA NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

. Udzial w wydarzeniu jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na rejestrowanie
1 wykorzystywanie wizerunku uczestnikow w materiatach promocyjnych, na stronach
internetowych 1 profilach spoteczno$ciowych organizatorow.

. Podczas rejestracji kazdy uczestnik zobowigzany jest zapozna¢ si¢ z informacja

o przetwarzaniu danych osobowych.
§7. BEZPIECZENSTWO I ODPOWIEDZIALNOSC

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowanie uczestnikow gry,
w szczeg6lnosci pelnoletnich, oraz za ewentualne szkody wynikte z ich dziatan.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za wypadki losowe, urazy i inne zdarzenia
powstate w trakcie trwania gry.

. Kazda osoba uczestniczagca w wydarzeniu zobowigzana jest do zachowania zasad
bezpieczenstwa oraz przestrzegania polecen osob obstugujacych gre.

§8. NAGRODY

. Dla wszystkich druzyn przewidziane sa certyfikaty, nagrody-niespodzianki oraz
znakomita zabawa.

. Druzyna, ktora najlepiej poradzi sobie z zadaniami i zdobedzie najwigcej punktow,
otrzyma tytul “Mistrz InTerenu”

. W przypadku wigkszej liczby druzyn z ta samg liczba punktéw, przeprowadzona
zostanie dogrywka.

§9. POSTANOWIENIA KONCOWE

. Regulamin dostepny jest na stronach internetowych organizatoréw:

www.pppSkatowice.eu oraz www.pm.katowice.pl.

. Przystapienie do gry oznacza petng akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga Organizator.



